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Maior prémio nacional de arte na drea dos novos media atribui 40 mil euros ao vencedor

RODRIGO GOMES VENCE PREMIO SONAE MEDIA ART 2017

O Prémio Sonae Media Art ¢ uma iniciativa da Sonae com o Museu Nacional de Arte
Contemporanea — Museu do Chiado que pretende fomentar a criatividade e a inovagio na
sociedade, premiando jovens criadores de nacionalidade portuguesa ou estrangeiros
residentes em Portugal, que apresentem trabalhos inéditos tendo o multimédia como
suporte e/ou tema, quer de uma forma exploratéria e inovadora, quer sob um ponto de vista
critico e histérico.

Rodrigo Gomes € o grande vencedor da segunda edicao do Prémio Sonae Media Art, 0 mais
importante prémio nacional de arte contemporanea atribuido a criadores nacionais, no valor
pecunidrio de 40.000 euros. A iniciativa enquadra-se na politica de responsabilidade
corporativa da Sonae, que pretende promover a criatividade e a inovagdo na sociedade,
nomeadamente através da promocgao e desenvolvimento de iniciativas na area da cultura e da
educacao.

Rodrigo Gomes foi escolhido entre os cinco finalistas por um jiri de premiacdo, que analisou as
suas obras inéditas que estdo patentes numa exposi¢ao conjunta no MNAC — Museu do Chiado.
O jari desta segunda edigdo foi constituido por Filipa Oliveira (curadora e atual diretora
artistica do Férum Eugénio de Almeida em Evora), Nuno Crespo (docente universitario e
investigador nas areas da estética, teoria e critica da arte, arquitetura e filosofia) e Rasmus
Vestergaard (diretor e curador-chefe do DIAS — Digital Interactive Art Space, o primeiro
kunsthalle dinamarqués com um foco especifico em media art e arte digital).

O Prémio Sonae Media Art abrange as formas de criacdo contemporanea que vao desde a
imagem ao som, incluindo a exploracdo do media video, computacdo, som e mixed-media, em
que outras formas de arte como a performance, a danca, o cinema, o teatro ou a literatura
poderio ser incorporadas.

Na primeira edi¢do, em 2015, a artista portuguesa Tatiana Macedo foi a vencedora do Prémio
Sonae Media Art, com a obra “1989“, que explorava o meio videografico e filmico, através de
uma tripla projecdo com som espacializado, duma forma pessoal e sensivel, relacionando o
individual com o politico.

Nesta segunda edig¢do, Rodrigo Gomes destacou-se pela sua obra Estivador de Imagens, que
segundo o juri de premiacao, “revelou um bom entendimento do que é uma exposi¢do de uma
peca de new media art numa galeria de um museu. O encontro entre imagem, som,
movimento e matéria, numa instalacio escultérica é muito bem conseguido. E de salientar
igualmente a capacidade que a instalagao tem de envolver o espectador numa experiéncia
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artistica gratificante. Para além destes aspetos tecnolégicos e formais, salientou-se
igualmente o modo como o trabalho estabelece uma importante relacdo entre a heranca de
importantes artistas como Harun Farocki e temas atuais como a vigilancia, o terror e a
guerra.

O juri gostaria ainda de salientar a particular qualidade e relevincia dos trabalhos
apresentados pelos restantes artistas finalistas, demonstrando um campo de investigagao e
experimentacdo alargado, patente nos diversos media que os constituem.

Na obra de André Martins, Memorial Feed, as questdes levantadas sdo muito importantes no
contexto da discussio do que é que € existir em rede, o direito a ser esquecido, o anonimato e
a maneira como seremos lembrados digitalmente.

A configuracdo espacial da peca Wolfanddotcom de André Sier é complexa e desafiante
revelando um apurado trabalho de programacéo e construgao de imagens.

J4 em Samarra de Nuno Lacerda, o publico esta realmente a construir a imagem, num jogo
convidativo e ludico.

Em GOD de Sofia Caetano, a relacdo entre as imagens video e a sua mise en scene é eficaz a
envolver o espetador numa relacdo direta com a obra e a imersividade proposta é muito
interessante e atual

Por fim, o Jari gostaria de salientar a importancia do trabalho conjunto entre o MNAC e a
Sonae na realizacao deste prémio que contribui de um modo decisivo para a discussao e o
desenvolvimento da new media arte no contexto portugués.”

Angelo Paupério, Co-CEO da Sonae, afirma: “O Prémio Sonae Media Art é uma
materializacao dos principios e da cultura da Sonae criada pelo Engenheiro Belmiro de
Azevedo, que dava uma grande importancia ao mecenato, a cultura e a educacédo, defendendo
a promogao da criatividade e da inovacdo como forma de desenvolvimento social e cultural,
tal como fazia nos seus negdcios. Orgulha-nos que o investimento que a Sonae tem vindo a
realizar nesta iniciativa, bem como em muitas outras que realizamos em todo o Pais, esteja a
dar a oportunidade a jovens artistas de desenvolverem novas obras e divulgar o seu trabalho,
fortalecendo as comunidades e criando valor social.”
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Emilia Ferreira, diretora do MNAC-MC, afirma: “ A segunda edicdo do Prémio Sonae Media
Art 2017, fundamental parceria entre a Sonae e 0o MNAC-MC, no que é um dos mais relevantes
prémios de artes visuais no nosso pais, apresenta obras que refletem novas tendéncias globais
de produgao artistica contemporanea. Nas pecas dos cinco artistas selecionados — André
Martins, André Sier, Nuno Lacerda, Rodrigo Gomes e Sofia Caetano — equacionam-se temas
classicos como a memoria, a morte, a extin¢do, o medo, a guerra ou deus, abordados em
linguagens video, videojogo, escultura audiovisual e instalagao multimédia interativa. Estes
novos media, desafiando a relagdo tradicional entre arte e espectador e questionando limites
percetivos, constituem um tendéncia crescente e global. A sua novidade e a rapidez da
evolugao tecnolégica e 0 modo como se relacionam com as linguagens artisticas oferecem um
campo especialmente rico para artistas e publico, cujo amadurecimento criativo, capacidade
de debate e fruicao carecem de apoio.

A segunda edig¢do do Prémio Sonae Media Art confirma, assim, a relevancia desta parceria
para o meio artistico nacional, algo claramente patente nas 123 candidaturas apresentadas a
selecdo do juri constituido por Adelaide Ginga, Anténio Sousa Dias e Teresa Cruz. O jari de
premiagao — Filipa Oliveira, Nuno Crespo e Rasmus Vestegaard — distinguiu, por
unanimidade, a obra Estivador de Imagens (2017), de Rodrigo Gomes que, desde ja
felicitamos.”

De referir que, no dmbito da cerimoénia de andncio do vencedor do Prémio Sonae Media Art,
foi também realizado o lancamento do catalogo da exposi¢ao das cinco obras finalistas que
integra cinco ensaios inéditos sobre cada uma das pecas apresentadas e em exposicao, com
autorias de Antonio Cerveira Pinto, Jodo Silvério, John Craig Freeman, Margarida Medeiros,
Maria Joao Gamito, Flavia Violante e Rita Salgueiro.

DEPOIMENTOS DOS CINCO FINALISTAS EM
http://www.museuartecontemporanea.gov.pt/pt/programacao/1830

ANDRE MARTINS (1994)

Vive e trabalha em Lisboa. Apés uma breve experiéncia académica na area das ciéncias da
satude, obteve a licenciatura em Arte Multimédia na Faculdade de Belas-Artes da Universidade
de Lisboa. Neste momento, encontra-se a frequentar o mestrado de Antropologia na
Faculdade de Ciéncias Sociais e Humanas da Universidade Nova de Lisboa.

Participou em exposi¢des coletivas e em residéncias artisticas, em Portugal e na Polénia, onde
realizou o programa ERASMUS +. Em 2015, foi galardoado com o 1.° prémio da Bienal
Jov’arte, promovida pela Cimara Municipal de Loures, cidade que também acolheu a sua
primeira exposi¢ao individual na Galeria Vieira da Silva.

Na sua produgdo, recorre a diversos media, anal6gicos ou digitais, sempre na procura pela
captacdo, medigao e sintetizacido da presenca humana na realidade fisica e/ou virtual.
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ANDRE SIER (1977)

Artista-engenheiro, artifice eletrénico, programador, musico e artista visual com formacgao
em ciéncias, pintura, escultura, musica e uma licenciatura em filosofia. A partir dos estidios
$373.net/x que funda em 1997, nos tltimos 20 anos tem realizado trabalhos em c6digo, 3D,
video, som, eletrénica, pintura, desenho, escultura, videojogos, exibidos em mais de 27
exposicdes individuais e uma centena de eventos coletivos a nivel nacional e internacional.
Das exposicdes apresentadas a solo exemplifica: “Atlantis” no Museu Nacional de Arte
Contemporanea do Chiado em Lisboa (2016), comissariado por Adelaide Ginga;

“02016.41312785388128” na Igreja do Sacramento em Lisboa (2016), comissariado por
Ocupart; “Esculturas Generativas e Jogos (As/At)” na Igreja Sdo Vicente em Evora (2015);
“Skate.Exe” na Galeria Luis Serpa Projectos (2014-15), no ciclo “Olho por olho, mente por
mente”; “uunniivveerrssee.net” no Museu de Sio Roque em Lisboa (2011), no ciclo de arte
contemporanea “Percepcoes do Sagrado”; “Ape-x” na Galeria NT em L6dz (2010) comissariada
por Michatl Brzezinski; “Motion=Snd” na Kapelica Gallery em Ljubljana (2009), comissariada
por Jurij Krpan; “747” na Galeria Quadrum em Lisboa (2002), comissariada por Anténio
Cerveira Pinto. Esta a prosseguir estudos doutorais no Planetary Collegium com a supervisio
de Roy Ascott e Mike Phillips. Sier e também professor regular de artes eletrénicas desde
2002, com mais de 50 workshops e cursos anuais lecionados em festivais, escolas artisticas,
hacker/maker spaces, e desde 2012, professor auxiliar convidado na Universidade de Evora.
Utilizador e programador de software e hardware livre artistico, publicou ja desde 2000 alguns
milhares de linhas de cédigo, agregados em objetos, bibliotecas e programas executaveis.
Premiado trés vezes na Lisbon Maker Faire (2014, 15, 16), Bienal de Cerveira (2009), Jovens
Criadores (2006), apoiado pela Fundacido Calouste Gulbenkian (2015), pela Samsung (2011),
comissionado para a galeria net.arte da Direcao Geral das Artes (2007).

NUNO LACERDA (1983)

Nasceu em Lisboa e reside em Sintra. Licenciado (Pré-Bolonha) em Artes Plasticas - Pintura
pela Faculdade de Belas Artes da Universidade de Lisboa (2008), tem formacdao em banda
desenhada pelo CITEN - Centro de Arte Moderna José Azeredo de Perdigao - Fundagdo
Calouste Gulbenkian, e formacdo em representacdo teatral pela Casa de Teatro de Sintra.
Colabora regularmente em vérios projetos coletivos de ilustracdao, mdasica e teatro.
Atualmente trabalha na area da educacdo artistica para jovens e criancas no Museu Colecdo
Berardo, e para jovens e adultos com necessidades especiais na Fundacao AFID Diferenca.

O seu trabalho individual desenvolve-se em torno da ilustracdo e do video. Premiado em 2011
e 2014 no FUSO - Festival Internacional de Video-Arte de Lisboa, com os trabalhos Percurso
(6) e Mapa Museu, respetivamente. Foi selecionado para varias edicdes do mesmo festival em
Paris, Nova Iorque, Bahia. Outras mostras em que esteve representado incluem o Cantabile,
Goethe Institute - Lisboa, 2011; o VAFA Video Art For All - Macau, 2012; Chantiers D'Europe -
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Paris, 2013; o InVideo - Mildo, 2014 - 2015; o IndieLisboa 2015, e o Proyektor - Madrid, 2016 -
2017.

Participou na residéncia artistica The Non Zero Sum Art Games na plataforma Revélver -
Lisboa, 2013. Selecionado para a Jovem Criacao Europeia 2013-15. Conta também com vérias
exposicdes coletivas, tais como O Efémero em Passagem - Museu da Carris, Lisboa,
2014; Mostra de Arte Contempordnea - Garagem Centro Difusor das Artes, Lisboa,
2015; Porque o Céu é Azul - ISEG, Lisboa, 2016;e Panorama - Le Consulat, Lisboa, 2017.

Das exposicoes individuais, destaque para Abscondito, acolhida na galeria MUTE em Lisboa,
2016.

RODRIGO GOMES (1991).

Nasceu em Faro. Vive e trabalha em Lisboa, frequenta atualmente o Mestrado em Arte
Multimédia na Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, estudou Arte Multimédia
com especificagdo em Escultura na Universidade de Evora (2012-2015). Fez uma Pés-
Graduagdo em Arte Sonora na Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa (2015-
2016) e um curso de Design de Comunicagao e Multimédia na etic_algarve (2010-2012).

Cofundou o Nucleo de Artes Visuais de Evora na Escola de Artes da Universidade de Evora
(2013) e cocriou a Galeria T10 (2014) nesta mesma instituicdo. Produziu concertos
multimédia, tais como no Festival da Pedreira dos Sons com a Orquestra Sinfénica da
Universidade de Evora (2014) e no projeto coletivo de vjing e videomapping de musica
eletrénica Dejavu (2014-2015). Participou na residéncia artistica RésVés na aldeia de Alte
(2016), Utopia nas Oficinas do Convento de Montemor-o-Novo (2015) e LUZ3 organizado por
Pedro Portugal na Aldeia da Luz (2013).

Expoe em coletivas regularmente desde 2014, das quais destaca as apresentagdes na exposicao
Viga Goiva Mago - Galeria Quadrum (2017), Mostra (2017), Festival Mdltiplo na Zaratan —
Arte Contemporanea (2016), Soniferous — Exposi¢ao de Arte Sonora na Faculdade de Belas-
Artes de Lisboa (2016), Utopia — Galeria T10 (2015).

SOFIA CAETANO (1987)

Nasceu em Ponta Delgada, Acores.

Licenciou-se em Belas Artes - Pintura pela Faculdade de Belas- Artes da Universidade de
Lisboa. Estudou Realizacdo na RESTART e Fotografia no Instituto Portugués de Fotografia e
estagiou como fotojornalista na revista VISAO. Completou o Master of Fine Arts em Media Art
na Emerson College, em Boston, nos E.U.A., onde mais tarde lecionou as disciplinas de
Introduction to Film Production e de Foundations of Visual and Media Arts Production.

O seu trabalho concentra-se na escrita e realizagdo de cinema e na
investigacao/experimentagdo da sua relacdo com a instalacdo e consequente espaco
expositivo/encenacdo. A sua filmografia conta com curtas-metragens de ficgao, documentario
e experimental, video danca, videoclips, videoarte, e mais recentemente, uma série para web.
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Do seu percurso destaca-se BLISS (2016) - um hibrido entre o cinema e a instalagdo,
recipiente da Bolsa de Criagdo Artistica Audiovisual e Multimédia do Governo dos Agores. O
filme é uma curta-metragem de ficcdo cientifica que explora a comédia existencialista
derivada de uma realidade futura onde Deus é uma cientista. £ apresentado ao espectador
através de uma experiéncia cinematografica que é fisica e individual, pelo que do espectador é
requerido que se movimente pelo espaco para que possa assistir ao filme de BLISS por
completo em diferentes ecras e projegdes. A experiéncia reiine uma panédplia de instalagdes de
video e de som, com elementos esculturais.

A versio-filme de BLISS estreou-se no ecrd do Michigan Theatre, no 55" Ann Arbor Film
Festival e a sua versdo-instalacdo no Arquipélago - Centro de Artes Contemporédneas, na
cidade da Ribeira Grande, nos Agores.

Sofia participou em exposicoes coletivas em Lisboa, Ponta Delgada, Nazaré, Porto e Boston.

Os seus filmes foram parte integrante de festivais de cinema nos E.U.A., Japdo, México,
Turquia, Grécia, Suica e Portugal. Durante o seu percurso Sofia foi distinguida com o Women
in Filmmaking Award pelo Emerson LA Film Festival e com o MFA in Media Art for
Excellence pela Emerson College.

Sofia Caetano vive e trabalha entre Pittsburgh, na Pensilvinia, E.U.A., e Ponta Delgada, nos
Acores, em Portugal. Encontra-se atualmente a escrever a sua primeira longa-metragem, The
Happiest Man e fundou, com Elliot Sheedy, a produtora The Spectacular House.

Através destes cinco projetos assistimos a um questionamento dos limites percetivos da arte,
colocando conceitos como a interatividade, o carater performativo e imersivo, em destaque na
formulacdo do didlogo com o publico. Estes projetos refletem também sobre os tradicionais
limites da ciéncia, da tecnologia e da arte, e dos papéis do artista e do espectador, diante de
um novo mapa artistico em que a comunicagdo serd também ela forjada numa crescente

virtualidade.
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